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POST-IT

es petits rectangles de papi
( f : cad Pier adhésifs font pare;
2. P ¢ al'tl
v1.e.quot1dlenne_. Je ne suig €videment pag lp € fle rfotre
utiliser en Magie, Pas le premier 3 Jeg

forgage de Garry Ouellet,

MATERIEL

Procurez-vous un bloc de POST-IT de 4 X 5 cm ( en vente dans

toutes les bonnes papeteries ! ). Ajoutez un jeu de cartes en bon
état et un crayon.

PRESENTATION

Faites mélanger le jeu de cartes. Lorsqu’on vous le rend, prenez
secretement connaissance de la carte du dessus. Il existe diverses
méthodes de carte a 1’oeil. Si vous ne voulez pas vous casser la
téte, notez discrétement la carte du dessous en jouant nonchalam-
ment avec le jeu puis mélangez-le pour amener la carte sur le jeu.

Prenez un POST-IT et annoncez que vous allez faire une prédic-
tion,

Ecrivez le nom de la carte vue sur le coté adhés.if du POST-IT.
Bien entendu les spectateurs ne doivent pas vour ce que vous
inscrivez, Collez le POST-IT sur la table et reprencz le jeu.

35



de nouveau la levée double_et collez IR OSTp ay
Retournez ede la carte supérieure ( fig.1 ). Tenge, le jey Ver
o (tlroiie tout en le serrant fermement et demang ‘
une specta

€2-]y; de
signer le POST-IT .
—

c Fai ble
Prenez un break sous 14 carte supé€rieure et faites une dou

, = - nt
Coupe pour la transférer vers le milieu du Jéu tout en conserva
un break avec le petit doigt gauche,
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> avez le choix entre plusieurs
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JARDIN SECRET

Sans hésitation, la MD vient se placer sur le jeu, doigts a 1’avant,
hoisie et les cartes

ouce 3 1’areia
pouce a 1’arriére. Elle semble soulever la carte C
enfonce la carte choisie

situé . it
e?"’;‘es au-dessus ( fig.3 ). En réalité elle
elle souléve toutes les cartes qui sont au-dessus du break.
férieure du paquet.

Relevez la MD pour montrer la carte in
uvenir ( fig.4 ). Reposez le

D 3
’emandez a la spectatrice de s’en SO
Paquet de la MD sur celui tenu par la MG. Egalisez.



DURATY
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hoisissiez une carte, javaje p

ous C - ait Une
vant que v er...
oo damei: moment est venu de la regard
iction.
prédic
le. Prenez la carte pq;
Etalez le jeu €n ruban sur la tab Portang |,
a

IT. Ne montrez pas encore sa face, 1l faut doser vog effets,
POST-IT.

scollez le POST-IT. Faites contrdler la signature, Demande, le
nlc?rflac)le la carte choisie. Retournez le POST-IT: votre prédictiop

concorde.

Retournez la carte: c’est la carte choisie !

Points forts de la routine;: Aucune préparation, 1’action est facile 3

suivre, les manipulations sont 3 la portée de tous, il y a deux effets

successifs et a la fin, tout peut €tre laissé ent

re les mains des
spectateurs.




